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OMS

OUTLINE

El Gobierno de España decreta el
estado de alarma para hacer frente a la
expansión de coronavirus

CONFINAMIENTO 
(fin del estado de alarma 
el 21 de junio de 2020)

ADAPTACIÓN DE LA DOCENCIA Y SUS 
ACTIVIDADES FORMATIVAS AL USO 100 % DE 

PLATAFORMAS EDUCATIVAS
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MOTIVACIÓN Y OBJETIVO
EN LOS ÚLTIMO AÑOS DEBIDO A LA PASIVIDAD DE LOS ESTUDIANTES DURANTE LAS CLASES, SE HA
FOMENTADO EL USO DE APLICACIONES O HERRAMIENTAS INTERACTIVAS EN LA DOCENCIA UNIVERSITARIA
PRESENCIAL.

DIVERSOS ESTUDIOS PUBLICADOS CONFIRMAN QUE SU USO TIENE RESULTADOS POSITIVOS EN LOS
RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y EL INTERÉS MOSTRADO POR LOS ALUMNOS.

LA PANDEMIA COVID-19 HA PROVOCADO UN AUMENTO EXPONENCIAL EN EL EMPLEO DE APLICACIONES
INTERACTIVAS PARA LA DOCENCIA ON-LINE.

EL OBJETIVO DE ESTE ESTUDIO HA SIDO EL EMPLEO DE DIVERSAS APLICACIONES INTERACTIVAS 

EN LA DOCENCIA ONLINE DURANTE EL CONFINAMIENTO CAUSADO POR LA COVID-19.

SE EVALUARON LOS EFECTOS SOBRE LOS RESULTADOS ACADÉMICOS DE LOS ESTUDIANTES.

SE ENCUESTÓ A DOCENTES Y ESTUDIANTES SOBRE EL USO DE LAS APLICACIONES.



Aplicaciones interactivas en la enseñanza online

Gema Gómez Pozuelo y Miguel Martín Sómer

Moodle

La plataforma Moodle es un sistema de enseñanza diseñado para crear y gestionar espacios de aprendizaje online adaptados 

a las necesidades de profesores y estudiantes.

Es plataforma de enseñanza online más extendida a nivel mundial.

El primer punto fuerte de Moodle es que es un software libre que se distribuye bajo la licencia GPL (General Public License).

¿Qué es Moodle?

¿Cómo funciona Moodle/Aula Virtual para crear actividades online?

El profesor genera un banco de preguntas
Existen muchos 

tipos de preguntas
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Moodle
Se genera nuestro banco de preguntas

Se crea un examen y se incluyen las 
preguntas que consideremos dando un 
tiempo para su realización
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Moodle

De forma sencilla se exportan los resultados de los alumnos al cuestionario generado
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WOOCLAP

Es una herramienta que permite la participación de los estudiantes durante la 

clase a través de interacciones en tiempo real que nos proporcionan un 

feedback inmediato. Gracias a su integración con Aula Virtual de la URJC, 

también podemos crear dentro de nuestros cursos preguntas y cuestionarios 

que los alumnos podrán realizar de forma asíncrona fuera del aula.

¿Qué es Wooclap?

¿Cómo funciona?

Con Wooclap puedes preparar y proyectar, tanto en el aula física como en el aula 

online, preguntas de respuesta múltiple, actividades de asociación, nubes de 

palabras... y valorar de forma inmediata el nivel de comprensión de los 

estudiantes, que participan de forma activa a través de sus smartphones, tabletas 

u ordenadores.
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WOOCLAP
www.wooclap.com

APLICACIÓN 
GRATUITA PARA 

DOCENTES DE URJC
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Wooclap permite un gran número de actividades
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El profesor hace una actividad con las preguntas tipo que 
considere mejores para el tema impartido Se puede editar el 

nombre del enlace 
a la actividad

Se pueden elegir 
diferentes tipo de 

preguntas para una 
misma actividad

Podemos importar, 
exportar las 
preguntas, 

editarlas, etc.

La actividad puede 
realizarse de forma 

síncrona y asíncrona 
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Los alumnos se conectan a la actividad 
con el código QR, a través de la web o 

con SMS

En tiempo real ves las respuestas de los 
estudiantes (te permite comentar y 

discutir sobre la respuesta verdadera) y 
quienes son los mejores jugadores
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El profesor puede dejar visible las respuestas o dejar un tiempo y mostrar el resultado final

Ejemplo de pregunta tipo 
“nube de palabras”

Los resultados 
pueden importarse 

a Excel o .pdf
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Ejemplo de pregunta “tipo test”
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Ejemplo de pregunta “combinar”
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Es una herramienta muy útil para profesores y estudiantes para aprender y repasar conceptos de forma entretenida, 

como si fuera un concurso. La forma más común es mediante preguntas tipo test, aunque también hay espacio para la 

discusión y debate.

¿Qué es Kahoot!?

Kahoot!

Kahoot! ha sido diseñado con fines educativos en mente, aunque podría perfectamente ser usado simplemente por 

entretenimiento. La idea es la misma que hemos oído hablar tantas veces: aprender divirtiéndote.

El profesor puede controlar con precisión cuándo se pasa a la siguiente pregunta, de modo que puede hacer pausas 

para añadir las explicaciones necesarias.
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Kahoot

Kahoot

Kahoot!

La opción “basic” sólo 
permite preguntas V/F 
o cuestionario
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Kahoot

KahootCreación del contenido muy sencilla

Kahoot!
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Kahoot

Kahoot

PREGUNTA TIPO 
“Verdadero/Falso”

PREGUNTA TIPO “Quiz”

Kahoot!
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Kahoot

Kahoot

Se puede jugar en el aula 
todos los jugadores a la vez o 
activar el juego para realizarlo 

de forma síncrona

Kahoot!
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Kahoot

Kahoot

Los jugadores solo deben ingresar en la web de Kahoot! e introducir el 
PIN proporcionado por el profesor para empezar a jugar

Kahoot!
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Kahoot

Kahoot
Se pueden extraer informes del juego en general, de cada uno de los jugadores, o por preguntas

Kahoot!
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Diseñado por profesores para profesores, Classflow es un software en la nube que ayuda a impartir 

lecciones con herramientas colaborativas avanzadas para motivar a los alumnos. 

Estimula a los estudiantes con lecciones interactivas, actividades, pruebas y multitud de recursos.

El registro para obtener una cuenta de enseñanza de ClassFlow es gratuito y sencillo.

Los estudiantes podrán unirse a ClassFlow a través de un enlace proporcionado por el profesor.

ClassFlow

¿Qué es ClassFlow?
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ClassFlow

Iniciar sesión como docente o estudiante
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ClassFlow
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Opiniones estudiantes y profesores

Kahoot! Es la 
aplicación mas 

conocida/empleada 
por estudiantes y 
profesores en las 

clases online

Mas del 80% de 
estudiantes y 

profesores 
consideran que el 

empleo de las 
aplicaciones 

interactivas ayudan 
a seguir las clases y 
fomentar su interés 

por la asignatura

El 100 % de los 
docentes y 
estudiantes 
encuestados 

recomiendan el uso 
de aplicaciones en 
la docencia online

Mas del 90 % 
recomiendan su uso 

también en la 
docencia presencial
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Opiniones estudiantes y profesores

Kahoot! Es la 
aplicación mas 
preferida por 
estudiantes y 

profesores para las 
clases de teoría

Kahoot! y Wooclap
son las aplicaciones 

que eligen 
estudiantes y 

profesores 

La mayoría de 
estudiantes y 

profesores 
prefieren el uso en 
las asignaturas de 

más de una 
aplicación
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Tema de la asignatura

 Moodle (2019-20)
 Varias aplicaciones (2020-21)

Comparativa participación estudiantes 

La participación de los 
estudiantes en clase mejora 

con el empleo de varias 
aplicaciones interactivas
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Comparativa resultados académicos

Los resultados académicos 
mejoran notablemente con el 

uso de varias aplicaciones 
interactivas
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Conclusiones

• Wooclap y Kahoot! son las aplicaciones preferidas por alumnos y 
profesores para las clases teóricas.

• La participación y motivación de los estudiantes mejora con el empleo 
de aplicaciones interactivas.

• El uso de aplicaciones interactivas mejora los resultados académicos.

• Uso de las aplicaciones interactivas en la docencia híbrida y presencial 
100%.
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Gracias por su atención
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